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I ALSA is the future

I Zvukove systemy (core)

- modernéjsi systém a lepsi API

- Siroka podpora zvukovych karet

- SMP a vicevlaknoveé bezpecny design
- emulace OSS API

- soucast jader rady 2.6.x

* OSS (Open Sound System)
- starsi API
- volné je dostupna pouze verze OSS/Free
- slabsi podpora zvukovych karet
- soucast jader rady 2.4.x
- dnes jiz na ustupu

I e ALSA (Advanced Linux Sound Arch.)



I Zvukove servery

- SW vrstva mezi programy a ovladaci

- mixovani zvuku z vice zdroju pomoci CPU

- moznost posilat zvuk pres sit (vhodné pro
terminalové stanice)

* Pouzivané servery
- aRts (KDE)
- EsounD (GNOME)
- JACK - zvukovy server pro profesionalni
pouziti se synchronizaci jednotlivych klientu
- a dalsi (ASD, NAS, ...)

I * Co jsou to zvukové servery



Prehravame zvuk -

I Formaty
* OGG
I - ,nahrada za patentované MP3“
- prehravac: oggplay, xmms

e MP3

- prehravac: mpg321, xmms, mp3blaster
* WAV

- nekomprimovany zvuk

- prehravac: play, xmms
e MID

- prehravac: midiplay, timidity
e S3M, XM, MOD

- prehravac: mikmod, xmms



Prehravame zvuk -

Prehravace
mikmod
- konzole, jako parametr seznam souboru
mpg321

- konzole, jako parametr seznam souboru

- free alternativa k mpgl23

Xmms

- GUI (WIinAMP klon, pouziva jeho skiny)

- rozSiritelnost pomoci pluginu (vstupni,
vystupni, vizualizacni, efektové)

mp3blaster

- konzole, vytvareni playlistu




Prehravame zvuk -
Prehravace

oggplay

- opét textova konzole
Totem

- GUI (KDE)

- prehrdvd mnoho formatu (i video)
- obsahuje vizualizace

KsCD

- GUI (KDE)

- prehravani AudioCD

- pripojeni na databazi freedb
noatun

- GUI (KDE)




°* gmix
°* rexima
° kmix
- KDE mixer

* alsamixer / alsamixergul
- ALSA mixer
e ukladani a obnovovani stavu, konzole

- amixer / alsactl
— kmixctl

I °* aumix



I Nahravame zvuk
* CDDA
I - cdparanoia, cdda2wav
- GUI: RipperX, KAudioCreator, grip

* Ze zvukové karty

- rec, sox — konzole
- arecord - konzole (ALSA)
- jakékoli GUI

e XSox

 Audacity

e Glame

e Ardour
e ReZound




Komprimujeme zvuk

* Vytvorili jsme nekomprimovany WAV

* Pouzijeme ztratovou kompresi
vyuzivajicl nedokonalosti lidského
sluchu

* Nejcastéji komprimujeme do formatu:
- OGG (oggenc)

* 0ggenc -q 8 *.wav
- MP3 (lame)
* Nasledujici skript zkomprimuje vSechny
soubory wav v aktualnim adresar

foriin *.wav ; do
lame --preset standard -h "$i" "mp3/ echo "$i" | sed s/\.wav//".mp3"
done



I MIDI a zapis not

e podpora pomoci OSS nebo ALSA “
I * prehravace ——— - -
- TiMidity
e KMidi, TiMidity++, gTiMidity
- playmidi, Musica
* sekvencery
- JAZZ++, MuskE, Anthem, Rosegarden

* trackery
- TekTracker

* notatory
- LilyPond, MusiXTeX, OpusTex, NoteEdit




I ¥4, Grabovani audio CD

skladeb z CDDB (napr. freedb)

* grabneme audio stopy do wavu
(cdparanoia)

* pripravené wavy prevedeme do naseho
oblibeného formatu (MP3, OGG, ...)

e Zda se Vam to slozite???

* GUI: KAudioCreator, grip, ...

I » zdetekujeme CD a precteme jména



I Zpracovani zvuku

- ovladani pres prikazovou radku — moznost
davkoveého zpracovani
* GLame
- GUI, GIMP for audio processing
- davkové zpracovani
- zatim neni prilis pouzitelny
* Ardour
- profesionalni vicekanalovy zaznam zvuku
- pouziva JACK
- nahravani az 24 kanalu zaroven pri 48kHz

I °* SOX, ecasound



Audacity _
editor zvuku mf\udaﬂty

otevreny kéd, mnoho platforem

mnoho jazykovych mutaci (vcetné Ceské)
nahravani, prehravani zvuku
jednoduché ovladani

vice stop, mixovani dohromady

spousta efektu (echo, wahwah, noise
remove, bass boost, ...)

editor amphtudove obalky spektrogra-
movy rezim, frekvencni analyza =
neomezené vraceni akci (undo) ¢ AT TV |




I Vypalujeme CD

* souboroveé systémy (rozsireni ISO9660)
I - Joliet — dlouha jména + unicode znaky (win)

- RockRidge - dlouha jména + symlinky
- UDF

* jakym zpusobem data na disk
zapiseme?

* jaké programy pouzijeme?

* jakym zpusobem se pracuje s
prepisovatelnymi CD?

* http://www.root.cz/clanek/1499

* http://www.cdr.cz/a/127




I Co potrebujeme

e vypalovacku
I * pokud mame IDE/ATAPI vypalovacku,

pak emulaci SCSI (SCSI-emulation - viz
zitrejsi prednaska)

* opravnéni k vypalovacimu zarizeni

* pro datova CD program pro vytvoreni
ISO Image

* "vypalovaci program"

* data, ktera chceme vypalit



Jak data zapiseme na
CéDeécko?
* DAO - Disc-At-Once
I * TAO - Track-At-Once
- nevhodné pro audio
* incremental packet writing — zapisujeme
pouze ,sektory“, udelame z CD-RW
velkou disketu, doporuceno UDF

* podpora multisession

* moznost vymazat CD-RW (i rychlé)
- moznost vymazat posledni stopu/session



Jaké programy pouzijeme?

vytvoreni ISO image — mkisofs
vlastni vypalovani - cdrecord

nacitani CD - cdrdao

nacitani hudebnich CD - cdparanoia

frontendy (GUI)
- K3b
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- Eroaster

- X-CD-Roast

- vypalovani Nautilus [ t&5 5

010011001 Toy
1111111111
111111111

- GCombust




I Komunikace

°* programy pro prenos hlasu
I - TeamSpeak G%

e client/server architektura

* nevadi NAT, vice uzivatelu
- SpeakFreely

 nevadi NAT, moznost sifrovani, konference

e obé strany musi mit verejnou IP adresu




Komunikace

. GnomeMeetlng

- prenos zvuku, obrazu, moznost posilat zpravy
- kompatibilni s programem MS Netmeeting
- jednoducha instalace a ovladani

- nevadi NAT

(c) 2000-2003 Damien Sandras

o =w GnomeMeeting <2=

| Hovor Upravy Pohled Mastrojovalisia Napovéda

-|h323]

. Poslat zpravu:
Statistiky Vytaceni | Zvuk 4 b

L

SRE:




Konec

D¢kujr Vam za pozornost




